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Clube de Programação e Robótica 

No clube de programação e robótica juntam-se os princípios da programação com a 

interação física do mundo real, usando robôs.  

As atividades desenvolvidas no clube envolvem a criação de sequências de comandos 

que instruem um robô a executar ações específicas. Essas ações podem variar desde 

movimentos simples, como andar numa direção específica, até tarefas mais 

complexas, como seguir uma linha ou resolver problemas em grupo. 

A programação robótica oferece aos alunos a oportunidade de aplicar conceitos 

teóricos num ambiente prático e táctil: eles poderão ver como os seus programas 

afetam o comportamento físico do robô. 

Ao enfrentar desafios de programação e robótica, os alunos serão incentivados a 

pensar de forma crítica e a desenvolver habilidades na resolução de problemas. Eles 

terão de decompor problemas complexos em etapas e criar algoritmos eficazes para 

solucioná-los. 

A programação e robótica permitirá aos alunos expressarem a sua criatividade, 

projetando robôs e desenvolvendo programas personalizados.  

Os projetos do clube serão realizados em equipas, promovendo o trabalho 

colaborativo e o desenvolvimento de habilidades de comunicação, de forma que os 

alunos aprendam a trabalhar juntos para alcançar metas comuns. 

A programação e robótica ajuda os alunos a desenvolver habilidades relevantes para o 

mercado de trabalho do futuro, tornando-os mais preparados para carreiras em STEM 

(Ciência, Tecnologia, Engenharia e Matemática). 

Concluindo, a frequência do clube pretende preparar os alunos para o futuro, ao 

mesmo tempo em que os envolve em atividades divertidas e desafiadoras. 

 

Horário: 

Dia Hora 

Quinta-feira 10:00 – 11:30 

 


